附件1

2020 “智建杯”中国智慧建造应用大赛参赛规程

	大赛名称
	2020“智建杯”中国智慧建造应用大赛

	大赛宗旨
	鼓励创新精神，发现最具前瞻性的智慧建造应用作品，聚力推动行业发展。

	大赛背景
	伴随着互联网技术的不断更新迭代，以及新一代消费群体对一站式消费体验美好生活场景的期待，智慧建造的产业链融合发展将成为新时代的营销模式。如何在工程项目中的设计、生产、施工、交付、售后等阶段全面应用智慧建造一体化技术，互联网公司、施工企业、设计单位、家电行业、材料部品等企业在各环节达到互联互通，依然有很多问题亟需解决。因此，经研究决定，特举办2020“智建杯”中国智慧建造应用大赛。

	参赛作品范围
	□1.智慧建造优秀设计案例

□2.智慧建造综合应用案例

□3.智慧建造优秀信息平台

□4.智慧建造优秀施工案例（企业组、院校组）

□5.智慧建造工匠（人物类）

□6.装配式应用（混凝土、钢结构、装修）

□7.智慧建造优秀论文（优秀论文将推荐至杂志社发表）

□8.最佳应用亮点（包括在智慧建造方面QC成果，工法，专利、BIM技术应用亮点等）。

	参赛对象
	本次参赛对象面向行业所有单位，以企事业单位、机构、院校或个人名义均可参赛，申报作品数量不限，非协会会员、非装饰单位均可参赛，参赛作品统一上报大赛组委会。

	报名须知

	提交报名表
	电子邮件：103977977@qq.com 邮件主题：1.智建杯应用参赛报名+姓名+单位2.智建工匠评选+姓名+单位3.智建优秀论文评选+姓名+单位,邮件内容：word报名表+材料盖章扫描件。

	作品提交
	在大赛规定时间内，将参赛文件保存在U盘内，连同加盖公章免责授权文件邮寄至组委会。人物类、论文类只需邮件提交相关材料即可。

地址：北京市海淀区四季青路8号郦城工作区315室

中国建筑装饰协会绿色智慧建造分会“智建杯”组委会    

曹辉：18701362688

	报名资料

索取方式
	方式一：网上下载

中国建筑装饰协会官网（中装新网）www.cbda.cn

方式二：大赛官方公众号cbdain下载

	作品展示
	1. 提交1个PPT文件，内容应包括：单位介绍、团队介绍、项目说明、项目设计及软件应用于智慧建造过程中的创新亮点、应用心得总结等。应提供项目的图片，置于PPT内部。鼓励提供项目的动画文件（avi格式），并在PPT文件中嵌入动画文件。

2. 提交1个视频文件，视频输出格式为：MP4中质量大小，视频大小不超过300M，视频时长不超过10分钟。内容应包括：应用于智慧建造过程中的创新亮点、应用心得总结等。

3.提交成果文件。不限于应用与智慧建造过程中的文件格式及软件。

	联系人电话

咨询号码：
	联系人：曹辉 18701362688

电  话：010-88623958  传真：010-88623958

	参赛要求
	1.申报成果必须已经在实际建设工程中得到应用，并取得一定经济效益和社会效益。

2.申报成果技术水平先进、创新点突出，具备一定的推广应用价值。

3.申报单位需对成果优中选优。同一申报成果的联合申报单位不超过5个，完成人一般不超过10人。

	大赛程序
	1.资料审查：中国建筑装饰协会绿色智慧建造分会秘书处依据本办法对申报单位资格及申报成果资料进行审查。

2.成果初评：组织多专业技术专家对申报成果采取网络初评和集中评审的形式进行初评，本着优中选优的原则确定现场发布的成果名单。

3.成果终评：成果终评采取组织评审委员会专家集中打分形式，采取按照“去掉一个最高分，去掉一个最低分，再计算平均分”的评分方法，评审公平公正公开。专家评审委员会结合专家对成果材料打分最终成绩确定申报成果的最终水平及获奖数量。

4.获奖结果公布。大赛成果按应用水平高低分为金奖、银奖、铜奖和行业优秀奖。获奖名单将分为企业奖、院校奖、个人奖。

	评选原则
	1.成果评价注重智慧建造技术在工程建设过程中的实际应用效果。具体指标：智慧建筑应用成果（案例）申报材料应确保真实性，描述翔实、表述准确、图文并茂、重点突出，着重挖掘在智慧城市应用中产生的成效、创新点和推广价值等。材料中涉密、敏感信息或有知识产权争议内容请妥善处理。

2.提交的智慧城市应用成果（案例）应包括但不限于：主要应用内容、解决方案、应用成效、创新点以及推广价值。

	设计说明
	设计调研充分，表述的概念清晰完整、表达充分、语句通顺。

	参赛规则
	1.所有参赛者享有同等参与评奖的权利。

2.所有参赛者享有建议的权利，组委会负有听取建议的义务。

3.凡参赛者优先享有在大赛官方网站专题页面的个人作品展示权利。

4.所有参赛者有义务无偿授权大赛组织机构为大赛需要而复制、使用、传播、展览参赛作品。

5.所有参赛者不得要求组委会退回所提交的参赛作品及其他参赛资料。

6.所有参赛者须保证不向大赛主办单位、实施单位及组委会提出任何形式的索偿要求。

7.参赛作品要求原创并使用相关正版软件，如因剽窃作品、窃取商业机密所引起的法律责任均由参赛者承担责任。作品应符合本届大赛规定的应用空间，曾经参加过其他同类设计竞赛或为第三方服务设计的优秀应用成果鼓励参赛。参赛作品的版权归属权需无争议，有异议的由参赛者全责负责处理妥当。

8.大赛承办单位对所有参赛作品拥有展示、出版和宣传的权利。

9.如未能评选出合适的得奖作品，组委会保留不颁发任何一个奖项的权利。

10.如发现参赛者、参赛作品有不符合参赛条件的情形，组委会有权在比赛任一阶段取消其参赛资格，收回其所获之奖项。

11.每个参赛者必须仔细阅读本次大赛规程，凡是投稿参赛者一律视为同意接受本次大赛的所有规则，违反相关规则者，将追究法律责任。

12.大赛组委会办公室对本届大赛规程保留最终解释权和修改权。

	争议处理
	1.如参赛者之间因为参赛事宜或参赛作品发生任何争议，首先应当协商解决。

2.大赛组委会仅是提供交流平台，参赛者之间出现任何产权纠纷，组委会不承担任何责任。

3.如其他方对参赛作品提出知识产权方面的争议，则由参赛者自行处理并承担一切法律责任。

	知识产权
	参赛选手保证其因参加本次大赛而创作的作品拥有完全排他的著作权。参赛者保证其在全球范围内未曾自行或授权任何第三方对参赛作品进行任何形式的商业开发或使用，同时保证参赛作品不违反中华人民共和国相关法律法规，不损害任何第三方的知识产权及其它法律权益，如有违反，参赛选手需要独立承担相应的法律责任。

本次大赛所有参赛作品的著作权归属于参赛者本人，所有提交的参赛作品大赛组委会恕不返还，请参赛者自行存稿。


